
L’importanza economica della cultura in Alto Adige
Il sistema produttivo culturale e creativo altoatesino *

Spese delle ripartizioni culturali e dei musei provinciali **

Settori 
Valore aggiunto in Mio  E

149,3
Editoria e stampa

102,9
Architettura e design

58,2
Software e videogiochi

73,7
Audiovisivo e musica

85,7
Performing arts e arti visive

53,1

42,2
Patrimonio storico e artistico

Comunicazione

565,0 Mio E

80
+11+9+A

Spese operative  
e di altro tipo

Titolo di studio universitario

Diploma di maturità

Diploma di istituti professionali

Licenza media

Investimenti

Costi del  
personale

147,7 
Mio E

118,6 Mio E
13,8 Mio E

15,3 Mio E

 diretto      indiretto o indotto 20,5

48,0

319

452

313

467

20,6

16,5

15,5

14,0

8,9

6,7

5,6

4,9

Il sistema produttivo culturale e creativo è 
un’importante componente dell’economia locale.

 Core cultura: comprende 
tutte le unità locali e gli occupati 
attivi nei sette settori del sistema 
produttivo culturale e creativo 
(vedasi lista a destra).

 Creative driven: occupati che, 
pur non essendo attivi nei settori 
della core cultura, producono tuttavia 
contenuti culturali e creativi, come ad 
esempio i designer attivi nell’industria 
automobilistica.

Valore aggiunto

565,7 Mio E

1.046,1 Mio E

434,5 Mio E

1.000,2 Mio E

565,0 Mio E

481,1 Mio E

ALTO ADIGE TRENTINO

Attività artistiche, intrattenimento e divertimento

Attività immobiliari

Fornitori di servizi 

Commercio

Amministrazione pubblica

Edilizia

Settore alberghiero e ristorazione

Attività manufatturiere

Trasporto e magazzinaggio

Altri settori

Effetto sul valore aggiunto per settori in Mio  E

Effetto sull’occupazione
Per livello di istruzione degli occupati

Fonte: IRE, Unioncamere, Fondazione Symbola, Provincia autonoma di Bolzano, WIOT, ASTAT, ISTAT, GAW
* Dati 2019,  ** media 2016-2018


